CERTIFIKACNI PRAVIDLA PRO HRISTE TYP ADVENTUREGOLF V €R
1.

Délka drahy: 3,0-40,0 m

Sitka drahy: minimalné 0,50 m

Primér cilového otvoru: 0,10 — 0,12 m, hloubka 8 cm

2. Zakladni pole:

- musi byt vymezeno na kazdé draze zacatkem mantinell na obou stranach drahy, pomysina spojnice
mezi témito body vymezuje zakladni hraci pole

- minimalni vzdalenost mezi zacatkem drahy a zacatkem mantinelu je 0,40 m

- je vidy po celé Sifce drahy

- musi byt v roviné, nebo v minimalnim sklonu tak, aby bylo moZné na néj umistit micek a ten
nesjizdél

- nesmi byt raf (vy$si uméla trava), ani Zadna prekazka. Prvni prekazka nesmi byt blize nez 1,0 m od
hrani¢ni linie zakladniho pole

4. Konstrukce drahy

4.1 Podklad pod hraci povrch:

- konstrukce drahy musi byt betonova (Zelezobetonovd), nebo zhutnény podklad, v takové kvalité,
aby méla draha staly tvar

- betonovy nebo zhutnény podklad musi byt hladky bez nerovnosti, které by se projevily po nalepeni
umélé travy

4.2 Vyskovy profil drahy:

- drédha adventuregolfu nemusi byt v roving, mlze mit rlizny vyskovy a tvarovy profil, drdha muze
obsahovat klopené zatacky, rdzné zmény Urovni a plynulé nerovnosti

- maximalni vyskovy rozdil mezi zakladnim polem a greenem s jamkou je 3,0 m

4.3 Povrch:

- zakladni hraci plocha drahy adventuregolfu je z umélé greenové travy (u nového povrchu vyska
vlasu v rozmezi 6-12mm)

- soucasti drahy muze byt raf, nebo vice rafl (trava s vétsi vyskou vlasu)

- velikost a tvar rafu nejsou omezeny, plocha rafu na draze nesmi prekrocit 30% celkové plochy
povrchu drahy

- uméla trava se na jednotlivé draze miZe napojovat, jen pokud je to nutné (pokud velikost drahy
nedovoluje nalepeni z jednoho kusu umélé travy), spoje musi byt provedeny tak, aby na nich mic¢ek
neskakal, nebo neménil smér

- povrch drahy musi byt celoplos$né nalepeny

- povrch drahy nesmi byt pferuseny ani poskozeny

- povrch (uméla trava) je na vsech jamkach vidy pouze v jedné barvé (zelend - odstin neni stanoven)
- povrch pouze z umélych material(i

- povrch rafu maze byt v jiném odstinu nez povrch drahy, ale vSechny rafy na htisti musi byt ve
stejném odstinu

4.4 Jamka:

- musi byt minimalné 0,25 m od okraje drahy (mantinelu)

- mUZe byt kovova, nebo plastova

- nesmi vystupovat nad povrch umélé travy

5. Mantinely, okraje drah:

- mantinely na drahach adventuregolfu mohou byt z cihel nebo kamen( s rovnym povrchem smérem
do drahy, mohou byt také monolitické betonové s hladkym povrchem smérem do drahy, nebo
zvyseny val, aby byla zajiSténa vypocitatelnost hry

- mezi cihlami nebo kameny mohou byt spary kvali odtoku vody, ty vSak musi byt co nejmensi (cca
0,5cm), v misté mensiho poloméru mantinelu se mohou spéry rozestupovat



- v ¢asti drahy mUze byt vyse uvedeny material mantinelu nahrazen kamenem nebo kameny
nepravidelného tvaru, nesmi vSak na jednotlivé drdze ptevaZovat (vice jak 50%)
- vy$ka mantinelu musi byt minimalné 50mm

6. Prekazky:
- povolené a nepovolené prvky a prekazky na drahach (viz pfiloha)

9. Hranicni linie

9.1. Hranicni linie je shodna s vnéjsi hranou oznaceni zdkladniho pole. Pokud mic spravné opusti
zakladni pole, povaZuje se, ze prekonal hrani¢ni linii. Pokud se mi¢ vrati po Uderu zpét pfes hranicni
linii, hraje se z mista, kde cestou zpét prejel hrani¢ni linii.

9.2. Draha, ktera ma prekazku pres celou Siti drahy, ma hranicni linii za prikopem. V pfipadé
neprekonani hranicni linie se vidy hraje dalsi tider ze zakladniho pole (draha musi byt upresnéna na
zacCatku turnaje).

10 Prekladani

10.1. JestliZze se mic zastavi blizko mantinelu, nebo prekazky (v jakémkoliv sméru; za ni, pfed ni nebo
vedle ni), mlZe byt preloZen pouze rukou pod thlem 90° od prekazky, a to az do vzdalenosti 20 cm
od ni.

11. Mi¢ mimo drahu

11.1. Obecné plati, Ze jestlize mi¢ opustil drahu za hrani¢ni linii, hraje se ddle z mista, kde mi¢ drahu
opustil, pti zachovani obecnych pravidel o prekladani.

Specifické pravidlo

a) Pokud by chtél hrac ziskat vyhodu tim, Ze hraje Umyslné mimo drahu, dalsi dder se hraje z mista
predeslého uderu.

b) PFi zvyseném valu (mantinelu) se mlzZe dohravat z hfebene valu, nebo preloZit az 0 20 cm od
hfebene valu

12. Mi¢ v rizikové oblasti (hluboka trava — raf, pisek, voda),
12.1. bod 1 - v rizikové oblasti se nesmi prekladat

bod 2 - hluboka trava, pisek, voda. MoZnost hrat z prekazky (bez trestného uderu), nebo
prelozeni az 20 cm od mista kde mic vjel do prekazky, pfi dodrzeni pravidel o prekladani (s jednim
trestnym uUderem)

Priloha:

Povolené prvky a prekazky na drahach

Klopena zatacka

- vyska, délka ani profil klopené zatacky nejsou omezeny

Zména urovné na draze

- vy$ka a délka zmény Urovné nejsou omezeny

- profil zmény Urovné musi byt takovy, aby na néj bylo mozné nalepit umélou travu

- profil zmény Urovné musi byt v takovém sklonu, aby byl hratelny

Boule

- vy$ka a velikost boule nejsou omezeny, okraj boule musi byt minimalné 20cm od mantinelu (okraje
drahy nebo ostrlivku)

Kameny

- mohou byt pravidelného i nepravidelného tvaru, musi byt na jamce pevné osazeny,aby nebyla
moznost s nimi manipulovat



- v pfipadé, Ze nejsou kameny pevné osazeny, musi byt na povrchu jasné vyznaceno umisténi kamene
tak, aby bylo mozné ho umistit do plvodni polohy (plati pouze pro stavajici hristé)

Palisady

- dfevéné nebo betonové palisady raznych primérad

- vzdalenost mezi palisadou a mantinelem musi byt min. 20 cm

Ostravek

- ostriivek musi mit svij mantinel

- velikost a tvar ostrlivku nejsou omezeny, vzdalenost mezi hranou (mantinelem) ostrivku a hranou
(mantinelem) drahy musi byt minimalné 20cm

PiseCna past

- velikost a hloubka pise¢né pasti neni omezena

- pise€na past mlze obsahovat pisek nebo umély koberec v barvé pisku, nebo koberec s vyssim
vlasem (jako raf) v barvé pisku

- soucet raf(i, pise¢nych a vodnich pasti nesmi prekrocit 40% celkové plochy povrchu drahy

Vodni past

- velikost vodni pasti neni omezend, max. hloubka vodni pasti je 30cm

- vodni past musi obsahovat vodu

- soucet raf(, pise¢nych a vodnich pasti nesmi prekrocit 40% celkové plochy povrchu drahy
Tekouci voda na draze

- soucasti drahy muzZe byt tekouci voda jen v pfipadé, Ze to neni jedina trasa micku pro pokoreni
jamky

- pro Ucely hrani oficidlnich turnajd se hra tekouci vodou zakaze

Pfikop (preruseni jamky v celé Sifce)

- jamka mUZe byt prerusena po celé sifce pfikopem nebo potokem, musi vsak byt umoznéno ze
zakladniho uderu prekonani tohoto prikopu

Prljezdné vicegreenové drahy

- drdha mliZe mit dva navazujici greeny s prijezdnymi trubkami, jedna z trubek vsak musi navadét na
jamku na spodnéjsim greenu

- prUjezdné trubky musi byt pevné zabudovany

Nepovolené prvky a piekazky na drahach

- na drahach nejsou povoleny zadné pohyblivé prekazky, které by ovliviiovaly drahu micku
- na drahach nejsou povoleny mechanické prekazky, které nedovoluji vypocitatelnou hru
- na drahach nejsou povoleny zadné figurky a stavby

Ostatni
- vyjimka pro typ Adventuregolf (draha nemusi splfiovat zakladni pravidlo minigolfu — drdha nemusi
byt hratelnd na jeden uder)



