
PŘELOŽENÍ MÍČKU, KTERÝ OPUSTIL DRÁHU

v místě, kde míček opustí dráhu, se míček přeloží na místo, 

kde překonal hraniční linii - hřeben rafu (bez trestného úderu)

PŘEKLÁDÁNÍ PO OPUSTĚNÍ DRÁHY

míček před přeložením

míček po přeložení

míček před úderem

RAFOVÉ OKRAJE:

RAFOVÉ OKRAJE

PŘEKLÁDÁNÍ OD RAFOVÉHO OKRAJE

JAMKA

RAFOVÝ OKRAJ

PROSTOR MIMO DRÁHU

HRANIČNÍ LINIE JAMKY
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HRANIČNÍ LINII JAMKY TVOŘÍ HŘEBEN 

(NEJVYŠŠÍ BOD) RAFOVÉHO OKRAJE

MÍČEK, KTERÝ SKONČIL 

se nepřekládá !

U RAFOVÉHO OKRAJE

- pouze ve vyjímečných případech, kdy je zlom rafového okraje extrémně velký,

může před začátkem turnaje rozhodčí rozhodnout o označení části rafového okraje (např. křídou),

kde bude možné míček odsadit (20cm od vyznačené hrany rafového okraje)
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MÍČEK, KTERÝ SKONČIL U RAFOVÉHO OKRAJE, JEHOŽ SOUČÁSTÍ JSOU KAMENY NEBO PALISÁDY

míček se přeloží kolmo 20cm od kamene nebo palisád

KAMENY


