PRAVIDLA PRO CMGS

MiCEK V PREKAZCE
1) Pokud micek celym svym objemem prekona prekazku a je smérem k jamce,
preklada se max. 30cm kolmo od prekazky (smérem k jamce)

2) Pokud mi¢ek celym svym objemem nepiekond piekazku a zUstane v prostoru prekazky,
preklada se max. 30cm kolmo od prekazky (smérem k zakladnimu poli)
Toto pravidlo plati i tehdy, kdyz se mi¢ do prekazky vrati nebo se do prostoru prekazky

PREKAZKA S PROIEZDEM dostane pri 2. nebo dalSim uderu z prostoru od jamky.

(napi. KAMENNA BRANA)

® micek pred uderem

® micek pred prelozenim MICEK SE PO UDERU VRATI ZPET DO ZAKLADNIHO POLE

Pokud se micek pri kterémkoliv Uderu vrati zpét do prostoru
zakladniho pole, hraje se dalsi uder z mista, kde micek prekrodil hrani¢ni linii
(bez trestného uderu)

® micek po prelozeni

ICEK V PREKAZCE
E

M
MICEK ZPET V ZAKLADNIM POLI



