v MICEK V PISECNEM NEBO VODNiM BANKRU
PRAVIDLA PRO CMGS

Hra¢ ma 2 moznosti:

1) Hrat z bankru bez trestného uderu, micek v bankru hra¢ nesmi posouvat
(pouze v pfipadé, Ze je sou&asti bankru daléi prekdzka (kdmen, kdl...), micek Ize
odsadit kolmo od prekazky do vzdalenosti max. 30cm, micek vSak nesmi opustit bankr)

2) Prelozit si micek na vzd.30cm kolmo od mista, kde vjel do bankru
V tomto pFipadé se piipo&itava|l trestny uder |

VODNI PAST nebo PISECNY BUNKER

® micek pred uderem
® micek pred prelozenim

® micek po prelozeni

PREKLADANI Z VODY A PISKU



