RULEBOOK 2.3 - aktualizace

8.8 The ball is to be played from the teeing-off area at the commencement of

every lane. This also applies when the ball has not correctly passed the

border line. The border line has been correctly passed, if the ball has passed

the border line with its point of contact. If a lane is only playable from the

teeing-off area, every stroke must be played from there. In all other cases the

ball must be played from where it has come to rest, except the following

situations:

- If a ball leaves the playing area after correctly passing the border line, it

is placed at the point where it left the playing area under consideration of

repositioning rules.

- If a ball passes a second or further obstacle other than in prescribed way

(i.e. jumpes over it), it is placed after the last obstacle that it correctly

passed.

- If a ball comes to rest near an obstacle after having passed it, it can be

placed only with the hand at 90 degrees angle to the obstacle and up to

30 cm (concrete, miniaturegolf), or 50 cm (feltgolf) from it in the direction

of the target.

- If a ball comes to rest near an obstacle without having passed it, it can be

placed only with the hand at 90 degrees angle to the obstacle and up to

20 cm (miniaturegolf) or 50 cm (feltgolf) from it in the direction of the

teeing-off area.

- If a ball comes to rest on MOS near an obstacle (in any direction; behind,

in front of or next to), it can be placed only with the hand at 90 degrees

angle to the obstacle up to 30 cm from it.

- If a ball comes to rest near to the boundary (within a boundary line), it

can be placed, only with the hand at 90 degrees angle to the boundary

up to 20 cm distance from it (all systems).

- If a ball comes to rest near both the boundary and the obstacle a

rectangle is regarded as repositioning area (see drawing).

(DRAWING)

- If a ball rolls back over the border line to the direction of tee-off area, it

must be stopped immediately. The play will be continued from the point

where the ball passed the border line on the way back under

consideration of the repositioning rules.

8.8 Míč musí být na každé dráze odehrán ze základního pole. To platí také, pokud míč správně

nepřekonal hraniční linii. Hraniční linie je správně překonána, jestliže míč dosáhl hraniční

linie svým bodem dotyku. Pokud je dráha hratelná jen ze základního pole, musí být z něj

prováděn každý úder. Ve všech ostatních případech musí být míč hrán z místa, kde se zastaví,

s výjimkou následujících situací:- Jestliže míč opustí hrací plochu po správném překonání hraniční linie, přeloží se na

místo, kde opustil hrací plochu při respektování pravidel pro překládání.

- Jestliže míč překoná druhou nebo další překážku jiným než povoleným způsobem (např.

ji přeskočí), přeloží se za překážku, kterou naposledy správně překonal.

- Jestliže míč se zastaví blízko překážky poté, co ji překonal, může být přeložen rukou

kolmo k překážce až do vzdálenosti 30 cm (beton, miniaturgolf a MOS) nebo 50 cm

(filcgolf) od překážky ve směru k cíli.

- Jestliže se míč zastaví blízko překážky, aniž ji překonal, může být přeložen kolmo

k překážce až do vzdálenosti 20 cm (miniaturgolf) nebo 30 cm (MOS) nebo 50 cm

(filcgolf) od překážky ve směru od cíle

 - Jestliže se na systému MOS míč zastaví blízko překážky (v jakémkoliv směru: za, před nebo vedle), může být přeložen kolmo k překážce až do vzdálenosti 30 cm.

- Jestliže se míč zastaví blízko u ohraničení (včetně linie ohraničení), může být přeložen

kolmo k ohraničení do vzdálenosti 20 cm od něj.

- Jesliže se míč zastaví blízko jak k ohraničení, tak i k překážce, považuje se za překládací

oblast obdélník (viz nákres)- Jestliže míč opustí hrací plochu po správném překonání hraniční linie, přeloží se na

místo, kde opustil hrací plochu při respektování pravidel pro překládání.

- Jestliže míč překoná druhou nebo další překážku jiným než povoleným způsobem (např.

ji přeskočí), přeloží se za překážku, kterou naposledy správně překonal.

- Jestliže míč se zastaví blízko překážky poté, co ji překonal, může být přeložen rukou

kolmo k překážce až do vzdálenosti 30 cm (beton, miniaturgolf a MOS) nebo 50 cm

(filcgolf) od překážky ve směru k cíli.

- Jestliže se míč zastaví blízko překážky, aniž ji překonal, může být přeložen kolmo

k překážce až do vzdálenosti 20 cm (miniaturgolf) nebo 30 cm (MOS) nebo 50 cm

(filcgolf) od překážky ve směru od cíle

- Jestliže se míč zastaví blízko u ohraničení (včetně linie ohraničení), může být přeložen

kolmo k ohraničení do vzdálenosti 20 cm od něj.

- Jesliže se míč zastaví blízko jak k ohraničení, tak i k překážce, považuje se za překládací

oblast obdélník (viz nákres)

(NÁKRES)

- Jestliže se míč po překonání hraniční linie vrátí zpět před hraniční linii, musí být okamžitě

zastaven. Hra pokračuje z místa, kde míč překonal hraniční linii při návratu, při

respektování pravidel o překládání

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

18 - Tresty

18.1.  

Porušení hracích nebo všeobecných sportovních pravidel a nesportovní chování je trestáno napomenutím, žlutou kartou a diskvalifikací. 

Následující odstavce platí také pro kouče, a to i v případech, kdy v textu je zmiňován pouze hráč.

18.2 

Členové sboru rozhodčích mohou hráčům a koučům udělit následující tresty:

a) napomenutí (A)

b) napomenutí + 1 trestný úder (A+1)

c) žlutou kartu + 2 trestné údery (B+2)

d) diskvalifikaci + 5 trestných úderů (D+5)

Během jednoho turnaje může příslušný hráč nebo kouč dostat každý z těchto trestů pouze jednou. 

Trest také musí být vyznačen na přední straně hracího protokolu jasně viditelnými symboly "A". "A+1", "B+2", "D+5". Důvody musí být uvedeny na přední nebo zadní straně protokolu. Pro elektronické hrací protokoly lze použít alternativní systém (zápisu trestů).

Navíc trest by se měl hráči dát na vědomí pomocí následujících barevných karet:

a) Zelená pro trest A

b) Modrá pro trest A+1

c) Žlutá pro trest B+2

d) Červená pro trest D+5
Všechny tresty se musí ihned zveřejnit na oficiální výsledkové tabuli. Sbor rozhodčích se navíc může rozhodnout použít určitý počet (v závislosti na délce turnaje) slovních napomenutí předtím než jeho členové přikročí k udělení trestu A.

Při k.o. systému lze aplikovat speciální pravidla pro tresty, která musí být jasně vysvětlena a zveřejněna v rozpisu příslušného turnaje, na oficiální vývěsce nebo při slavnostním zahájení turnaje.
18.3 

Koučové jsou subjektem stejných trestů jako hráči. Trestné údery pro kouče se přičítají také družstvu, jehož je členem jako hráč. 
18.4. 

Napomenutí (A) může být uděleno pro jakýkoliv přestupek, který není uveden v odstavcích 18.5, 18.6 nebo 18.7. Obecně se má udělit tehdy, když k přestupku došlo z nedbalosti. Pokud byl ale hráči již udělen jiný trest, dostane hráč za takový přestupek trest nejméně o jeden stupeň vyšší.

Tento trest může být například udělen, jestliže:

a) hráč používá nepřiměřených hlasitých výkřiků (nad rámec povoleného sportovního povzbuzování).
b) jde o přestupek házení míčů spoluhráči nad rámec podání míče (pro oba).
c) jde o zdržování hry (překračování časového limitu na úder).
d) hráč vyjímá míč z jamky holí bez použití přísavky.
e) hráč překračuje dráhu v rozporu s pravidly.
f) hráč staví nebo špiní míč na dráze nohou.
18.5 

Trest A+1 může být udělen pro jakýkoliv přestupek, který není uveden v odstavcích 18.6 nebo 18.7. Může být také udělen, aniž by hráč předtím dostal napomenutí (trest A).

Tento trest musí být udělen jestliže:

a) hráč už dostal napomenutí (A)

b) přestupek byl spáchán záměrně nebo svévolným zanedbáním, i když pro provinivšího se hráče z toho nevyplynula žádná výhoda a stejně tak z toho nevyplynula žádná nevýhoda pro jakéhokoliv jiného účastníka turnaje.

c) je na herním protokolu zjištěn chybějící záznam o počtu úderů na jedné nebo více drahách poté, co byl již podepsán součet úderů za okruh. Trest je udělen jak hráči tak i jeho zapisovateli.

d) hráč tluče holí.
e) hráč zahodí míč nebo hůl.
f) hráč hraje úder jen jednou rukou.
g) hráč zahraje jiným nedovoleným způsobem.
h) hráč vstoupí na dráhu (MTG).
ch) hráč používá při hře nedovolené pomůcky.
i) hráč opustí bez povolení rozhodčího hrací skupinu, pokud tím naruší plynulý průběh hry, za každou neodehranou dráhu je navíc potrestán 7 trestnými údery.
18.6

Trest B+2 může být udělen za jakýkoliv přestupek, který není uveden v odstavci 18.7. Může být také udělen, aniž by hráč předtím dostal napomenutí nebo napomenutí + 1 trestný úder (tresty A nebo A+1).

Tento trest musí být udělen například, jestliže:

a) hráč už dostal napomenutí + 1 trestný úder (A+1)

b) přestupek byl spáchán záměrně a pro provinivšího se hráče z toho vyplynula výhoda nebo z toho vyplynula nevýhoda pro jakéhokoliv jiného účastníka turnaje.

c) hráč záměrně nebo svévolným zanedbáním toleroval chybný zápis o počtu úderů na jedné nebo více drahách ve svém herním protokolu a tuto skutečnost lze jednoznačně prokázat.

d) došlo při hře na jedné dráze k výměně míče bez oficiálního svolení nebo pokud byl použit míč, který podle přílohy o licenčních pravidlech pro míče není povolen.

e) hráč ukončil hru na dráze, aniž by jeho míč dosáhl cílového prostoru, s výjimkou případu, kdy hráč již odehrál 6 úderů, po udělení trestu by měl hráč dráhu dokončit.
f) hráč záměrně změnil běh svého míče nebo míče jiného hráče na dráze.

g) hráč udělal změny nebo neodstranitelné značky na dráze nebo v jejím přímém sousedství.

18.7

Trest D+5 může být udělen za jakýkoliv vážný přestupek aniž by hráč předtím dostal jiný trest.

Tento trest musí být udělen například, jestliže:

a) hráč během turnaje již dostal trest B+2.
b) hráč hrál na turnaji přes zákaz startu.
c) hráč jako zapisovatel na herním protokolu záměrně uvedl nesprávný počet úderů na jedné nebo více drahách a tato skutečnost se dá jednoznačně prokázat.
d) hráč změnil svůj herní protokol aniž by změnu popsal a podepsal a tato skutečnost se dá jednoznačně prokázat.
e) hráč urazil člena sboru rozhodčích, jury, pořadatelského týmu nebo funkcionáře svazu.
f) hráč se dopustí jakéhokoliv násilí.
g) hráč odstoupí z turnaje bez důvodu nebo bez souhlasu hlavního rozhodčího.
h) hráč v průběhu turnaje kouří v prostoru hřiště, konzumuje alkoholické nápoje (potraviny), nosí s sebou alkoholické nápoje (potraviny) nebo hraje pod vlivem alkoholických nápojů (potravin).
18.8

Diskvalifikovaný hráč musí ihned opustit areál turnajového hřiště.

